


Pravidia hry
1) CiL HRY:

Podobné jako v kresleném serialu “Byl jednou jeden... zZivot” se

prostfednictvim této hry pfeneseme do lidského, téla mladé divky

Psi.

Abyste vyhrali, je nutné, aby vsichni hraci zasobili kyslikem vSech pét

¢asti téla Psi: pravou a levou ruku, pravou a levou nohu a mozek.
Je to kolektivni hra, kde hraci spole¢né bojuji proti virim, které se
pokusi napadnout plice Psi.

Na konci hry hraci spole¢né bud vyhraji a nebo prohraji.

Tak se poradné soustfedte, aby vase kyslikové molekuly doputovaly

do vSech péti Casti téla.

2) PRIPRAVA HRY:

Rozlozte hraci plan (viz. Kapitola 9).
Roztfidte karty dle péti témat a poloZzte je na jejich mista v hracim
planu.

V plicich rozmistéte na kazdou “Vzduchovou bublinu” modrou kys-
likovou molekulu (modry kaminek). Celkem by jich mélo byt tficet.

Umistéte fficet virll (Cervené kaminky) na pole s viry dole na hracim
planu.

Kazdy z hracu si vybere jednoho Hema a postavi ho pred sebe.
Kazdy Hemo ma na zadech nusi na kyslikové molekuly.

Hru zahajuje nejmlad$i z hra¢l a hraje se po sméru hodinovych
rucicek.

Hrac¢ si musi zvolit droven obtiznosti otazek pro celou hru. (Viz.
Kapitola 3)

3) JAK SI VYBRAT UROVEN
OBTiZNOSTI OTAZEK ?

Na kazdé karti€ce jsou Ctyfi Urovné obtiznosti.

Otazky pro déti
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Otazky pro dospélé
Urovei mistr: pro hraée « mistry » neskryva lidské télo
“ ¥ zadna tajemstvi, jsou to opravdu tézké otazky.

Uroven zaéateénik: (obrazek mladého chlapce v zele-
ném kolecku) otazky pro nejmensi.

Uroveri pokrogily: (obrazek holgicky v modrém kole&ku)
otazky pro déti, které uz o lidském téle védi vice a znaji
serial “Byl jednou jeden... zZivot”.

Uroveii znalec: (obrazek viru v erveném kole&ku) otazky
pro rodi¢e nebo pro velké fanousky serialu.
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4) PRVNi KOLO

Hrac postavi svoji figurku na pole Plice (béZové barvy), které se
nachazi mezi obéma plicema.

Vezme si tfi kyslikové molekuly a da je svému Hemovi do ndSe.
Poté hra¢ hazi kostkou, ktera urci, o kolik poli ma postoupit.

Hra¢ mize jit jednou ze dvou cest oznacenych Sipkami. Aby se dostal
k bézovému poli Vypustit kyslik (viz. Kapitola 7), musi pouzit ¢ervenou
trasu (tepnu).

Hra¢ se zastavi na ¢erveném nebo modrém poli Otazky (viz.
Kapitola 6). Jeho spoluhra¢ vezme pfislusnou karticku s otazkami
a zeptd se hrace, ktery je na fadé, na otazku dle urovné obtiznosti,
kterou si zvolil na za€atku hry.

Kdyz byla otdzka zodpovézena, stanovi se vyhry ¢i prohry (viz.
Kapitola 6) a nasledujici hra¢ muze pokracovat a zahajit své prvni
kolo.

5) DALSi KOLA HRY:

Hrac hodi kostkou a posune svou figurku Hema o dany pocet poli:
Kdyz stoupne na pole Otazky, musi odpovédét a je fada na dalSim
hragi.



Kdyz prochazi nebo vstoupi na pole Vypustit kyslik (viz. Kapitola
7), musi se vzdy zastavit, aby z niSe svého Hema vyndal vSechny
molekuly kysliku a kostkou hazi nasledujici spoluhrag. Poté se
musi vratit pro kyslik do plic po modré cesté (zile) po sméru
Sipek.

Kdyz dojde na pole Plice, musi zastavit, aby do niSe svého Hema
doplnil tfi molekuly kysliku. Poté hazi kostkou dalSi hrac.

6) POLE “OTAZKY”

Vas Hemo se ocitl na €erveném nebo modrém poli s nakreslenou
postavickou. Tato postavic¢ka urCuje téma kladené otazky.
Otazky kyslik:

Tyto otazky charakterizuiji tfi rozdilné postavicky:

Spravna opovéd: hra¢ vyhrava jednu molekulu kysliku, kterou
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(Modry posli¢ek)

(Pratelska bakterie)

(Cervena krvinka)

uloZi Hemovi do nGSe. Pokud jiz Hemo nese pét molekul kysliku,
hra¢ nevyhrava nic.
Spatna odpovéd’: Hrag ztraci jednu molekulu kysliku.

Pokud vas Hemo nema v nusi zadnou molekulu kysliku a vy
Spatné odpovite na otazku, do plic musite umistit jeden vir (Cerveny
kaminek).

Otazky viry:
Tyto otazky charakterizuji dvé rozdilné postavicky.
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Nemoci
(zeleny vir s ervenym nosem)

Imunitni systém
(Bily porucik Baculik)

Karticky Nemoci:
Spravna odpoveéd: Jeden vir putuje do plic.
Spatna odpovéd’: Tri viry putuji do plic. Viry se do plic ukladaji i
kdyz uz je na jejich misté kyslik. Nahradi ho a kyslik se odklada
stranou na koraby Pierota a Psi.

Karticky Imunitni systém:
Spravna odpoveéd’: TFi viry se odstrani z plic a vrati se na pole s
viry dole na hracim planu.
Spatna odpovéd’: Jeden vir se odstrani z plic. Kdyz uz jsou
vSechny viry odstranény, mazeme opét doplnit do plic kyslik
odlozeny na korabech (viz. Kapitola 9).

7) POLE “VYPUSTIT KYSLIK":

Kdyz Hemo jednoho z hraéu vstoupi na toto pole, musi se zastavit.
Vylozi vSechny molekuly kysliku, které ma, aby je polozil do
prazdnych bublin.

Ty molekuly kysliku, které pfebyvaji, hra¢ ztraci a Hemo dalSiho
hrace pokracuje ve hre.
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V tomto prikladu Zluty Hemo odklada tfi
molekuly kysliku, které mél v nGsi do mozku
Psi.

8) KONEC HRY

Vsech pét casti téla je okysli¢eno:
Psi mGze dokonale dychat a vSichni vyhravaiji!
Plice jsou zaplnény viry:
pokud je vSech tficet vzduchovych bublin pokryto viry, vSichni

prohravaji.
Psi chytla rymu. Bude kychat az do pfisti hry!

9) NAPOVEDA:
Zluté kruhy oznaduji umisténi poli “Vypustit kyslik”.
Cerveny kruh oznaduje umisténi pole “Plice”.

Sem poloZte balicky karet s otazkami.

Ulozisté pro kyslik,
kdyZ v plicich neni
misto.

a1 pole Plice

Na tato mista ode-
vzdavame molekuly
kysliku pro zasobeni
téla Psi.

Sem polozZte balicky
karet s otazkami.

Zde umistéte vdechny
viry (Cervené kaminky).




10) (od0) DELAT KDYZ’? Kdyz hodite kostkou, padne jednicka a pole pfed vami je

blokované jinym hracem.

Hemo ma pét kyslikovych molekul v nlsi. Pokud vam Sipky na hracim planu nabizi jesté jiny smér cesty,

Hemo nesmi pfenaset vice nez pét molekul najednou. musite se jim vydat, jinak musite ztstat stat.

Vas Hemo, dojde na pole, na kterém uZ stoji jiny hrac. Ocitnete se na poli Plice, ale uz tu nejsou zadné molekuly
Zastavite se o jedno pole pfed nim. Pouze na poli Plice mize byt kysliku, mate pokracovat dal s prazdnou nusi?
vice hracl - Hemd najednou. Ano.

Hemo projde pres pole Plice.

Hemo se musi vzdy na tomto poli zastavit a nabrat tfi molekuly
kysliku, ale pouze kdyz ma v nisi misto a molekuly kysliku jsou k
dispozici.
Hemo ma prazdnou nlsi. Musi se tedy zastavit na poli Vypustit
kyslik?
Ano, vzdy se musi na tomto poli zastavit.
NemUzete z plic odstranit viry, protoZe tam Zadné nejsou.
Neodstranite je a nevyuziteje této vyhody.

Poznamka vyrobce:

Chranime Zivotni prostfedi. Diky vybranému materidlu vam tato hra dlouho vydrzi.

Budete ji moci predat svym détem.

Radi obdrzime vSechny vasSe pfipominky a vyuzijeme je k vylepSeni hry.

Doufame, Ze jste se toho o lidském téle hodné dozvédéli a dostali jste chut odhalit je5t€ mnohem vice.

Navstivte Mistra
a ostatni postavy
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