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Hra ma jednoduchd pravidla a zahrajete si ji v 2-5 hracich. Ve hfe je kromé humoru a interakce
hrécii i trochu zdravé ndhody a piimérend davka strategie. Jde o preZiti v konzumni spolecnosti se
vSemi jejimi nastrahami a vyhrdvd ten, kdo nejlépe vyvazi a zvladne v3echny psychickeé i télesné

hrozby primérného dne.

Prce divoce soupefi o vés Cas a trpélivost s domo- Ne, to neni vds Zivot, ale to, co zazije- Nevim jak u vds, ale u nds tato véta znamend, Ze jeden z nds v3echno vysype na stiil a zatimco hledd
vem a rodinou. Nasledky nocniho Zivota, lenosti a te v téhle hie. A aby uZ nedochdzelo k to, co spadlo na zem, dalSi hru sestavuje. Treti se jim snazi pomdhat, ¢imz vse jen komplikuje. Ctvrty
dalSich hrichd jen stéZi vyvazuje Spetka sportu a Zddnym dalsim nedorozuménim, jsou tu zatim soustfedéné zird do pravidel ve snaze pochopit je drive, nez kolegové hru pripravi, coz se neo-
ndhodné pokusy o spravnou Zivotospravu. Do toho tyto bubliny. A co se nevejde ani do nich, bejde bez konfliktd, zejména kdyz se dozaduje otoceni na dalsi strdnku. Z toho jasné vidite, Ze cim
véeho navic zufi nepfedvidatelné drobné katastro- najdete na: vice hrdcil, tim vétsi legrace. A pokud by se mezi vdmi nasel nékdo, kdo v této fdzi pedantsky trvd na
fy, nepiijemnosti, oslavy a nav3tévy pfibuznych . .. www.infarkt.czechboardgames.com prepocitdni herniho materidlu, mdme pro vds vynikajici zprdvu — seznam najdete na kondi pravidel.

Pi’-i p rava hry Pfipravte hru podle obrazku. Udalosti Balicek udalosti - karty uddlosti zamichejte a polozte je na misto

oznacené poctem hraci. Na obrazku je hra pfipravena pro 4 hréce.
Karty udalosti predstavuji to, co osud pfipravil pro vasi postavu.

Vyklddaci mista na

Herni p| an Hromadka penéz & karty udalosti. Je jich | | AtuZ se jednd o vzruujici Vyhru v loterii nebo o nepiijemné
@ @l Zaty Je mozne kOU,PIt . vdy o 1vice, nezje Neshody v prdci, vzdy to néjak ovlivni vase zdravi a vasi financni,

Herni plan predstavuje @ . @ g skoro v3echno (v této he). pocet jesté zivych rodinnou nebo kariémi situaci. Optimisté udélostem fikaji
mista, na nichz se 1) @/\’O(_\ 9 hracd. prileZitosti, pesimisté rany osudu. Jak jim budete fikat vy?
odehrava vas Zivot. VOO R @

OO D) Misto na odhazovaci

balicek uddosti.

Supermarket Lékarna
Balicek zbozi Balicek ¢k

V Lékdrné si mlzete koupit
1éky, abyste zachrénili to,
€0 zbylo z vaseho podlo-

V Supermarketu Ize koupit
nejrliznéjsi zbozi jako

ndpoje, jidlo a kurivo, meného zdravi.
které mohou (ale nemusi) .
Va3 Zivot zlepsit. Misto na odhazovaci

balicek lek.

Misto na odhazovaci

balicek zbozi Trznice

Sem se odhazuji viechny Tii zbozi aojeden lék
pouzité karty zbozi licem \(zhuru:,\l Trznici |ze
(i zjinych mist). Pokud | =7 sehnat jak zboZi, tak leky.
dojde dobiraci balicek, i =S Tu YO e 5 o | || i 18 awi

A Figurku zacina-
=10 +18 jiciho hrace dejte
+20 2© - |4 2 L 220 08 tomu hradi, ktery

0’ Ji
@ +® 20 +18 i _ ] 23018 byl naposled ne- @
S mocny.

zamichejte odhazovaci a
dobiraci vytvorte znovu.

Kazdy hrac dostane:

S . . o Ve hite pro 3-4 hrdce dostane tieti hrdc v Tak jako vy, imy mdme rddi
« kartu hrdce a 6 Zetonii ukazatelii zdravi. Na za¢atku oy a0 vy, [Ty CE oo
jsou vsechny ukazatele zdravi na nule. pofadinavic +1 9 rozsirent, proto jsme je pri- Zﬁlz:: ';]ee'\',' 3izigett:ny
. o Ve hie pro 5 hrdci dostane treti hrdc balili rovnou do zdkladniho deite ty JEte,
+ thifigurky v barvé hrace vporadinavic+2 @ actvrtj +16. balent. Pripravili jsme jich €jte jestranou.
- 1@ a nahodné vylosovany 1/ék + 1 zbozi. Karty | Mozndje to divné, ale jeto tak -) celkem pét pro pokrocilou @ @
poloZi pied sebe licem vzhiiru. Pravidla pro 2 hrdce jsou uvedena verzi hry. Zatim ale popiSe-
\Sechny karty a penize jsou v této hie vidy odkryté! v dodatcich. me verzi zdkladni.
Takaje o, hraje pfipravena a ted'se podivame na jeji zakladni princip hry. Hra¢ navic musel jit do prace (potfebuje

penize +3), tim se jeho deprese zvedne o
2 na nebezpecné Cislo 5.

Zakladni
princip hry

B

QO.. 00000

Zakladni princip hry je zlepSovani a
zhorSovani zdravotniho stavu podle
toho, co vas potka. Zdravotni stav
vidite na své karté hrace, kde jsou
jednotlivé ukazatele zdravi.
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0 kolik se co zméni, pozndte snadno podle
ikon, které jsou na kartdch nebo na hernim
pldnu. Napiiklad: +2 & znamend posuii si

tlak o 2 nahoru k symbolu hrobu. Rozhodne se trochu si spravit néladu a

Pivem (-1 4 +18) se dostane do pohody,
ale obezitu ma opét na nebezpecné hra-
nici a k pivu si musi dét i néco zdravého.

Pokud dojde néjaky ukazatel na sym-
bol hrobu, hracova postava umira a hra
pro ného kondi. Umfit se tedy dé na co-
koli, kromé obezity.

Maly priklad: Podle obrazku ma tento hra¢
problémy s tlakem (hodnota 6) a s obezitou
(hodnota 5). Ostatni je v pohodé.

Prihodi se mu nemild udélost — Strasny
priijem, coz mu sice trochu pomiize zhub-
nout -1 (obezita klesne z 5 na 4), ale sa-
moziejmé se to podepise na psychice +3 &
(deprese stoupne z 0 na 3).

Zddny ukazatel nelze snizit na méné nez nula
ani zvysit na vice nez deset. Priklad: cukrov-
ku mdte na hodnoté 1 a musite ji sniZit 0 2,
ukazatel posunete z 1 na 0. Zbytek tcinku
propadd, nelze si ho nijak , uschovat':
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Jak vidite, je to jednoduché. Pokud nékdev pra-
vidlech uvidite napsdno ,vykonat ticinek karty“
znamend to priesné tohle — premistit ukazatele
zdravipodle symbold, které jsou na karté.
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Varovani vydavatele: Nemiizeme vyloucit pozitivni vliv na vas Zivotni styl!
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Celkovy prehled hry

Hra se délina kola. V kazdém kole hry se postupuije takto:

1. Udalosti — hradi si postupné vyberou kartu z
nabidky udalosti a vykonaji ji. Pak se predd Ze-
ton prvniho hréce.

2. Rozmisténi figurek (planovani akci) — hraci
soucasné umistuji své 3 figurky na herni plan.

3. Provedeni akci — hrdci postupné provedou
vybrané akce.

4. Ukonceni kola

Kola se opakuji, dokud nezlistane naZivu jen jeden
zhracli — ten vyhrdva.

1. Udalosti
Zacinajici hrac vylozi na vyklddaci mista licem na-
horu o jednu kartu udélosti vice, nez je pocet hracd.
Hraci hraji postupné.

Hrac na tahu si vybere jednu ze zbyvajicich
nabidnutych udalosti, vezme si ji k sobé a
ihned vykona jeji ucinky.

KdyZ maji vsichni vybrano a vykondno, zacinajici
hrac pieda figurku zacinajiciho po sméru hry
(tim urci nového zacinajiciho hrace pro dalsi ¢asti
kola). Posledni zbyld nezvolend karta udélosti se
odhodi na odklédaci balicek. Pouzité karty udalosti
si hrdci nechdvaji u sebe.

2. Rozmisteéni figurek /

(planovani akci)
Kazdy hrac rozmisti své 3 figurky na 3 riizna
mista.
Hradi rozmistuji figurky soucasné (necekaji na
ostatni). K dispozici jsou tato mista: Prace, Super-
market, Lékdrna, Tristé, Domov a Posilovna. Na

S

y

KdyZ nékde napiseme, Ze hrdci néco
délaji postupné, myslime tim, Ze zacne
zacinajici hrdc (to je ten s figurkou za-
Cinajiciho hrdce), pak jeho soused a tak
ddle, dokud se nedostane na vsechny.
Zdsadni kulturni rozepfe ohledné sméru
hry doporucujeme vyresit hddkou jesté
pited zacdtkem hrani.

VZdy vyloZte o kartu vic, nez je pocet jesté
Zivych hrdcii (tedy nemrtvych ... ehm ...
prosté téch, co jesté hraji).

Mate-li rddi prehled, posurite balicek
uddlosti pfi kazdém dmrti doleva podle
aktudlniho poctu hrdci. Tak budete mit
vzdy nalevo od balicku sprdvny pocet
vyklddacich mist. Ale jak chcete.

Karty uddlosti, které si nechdvite pro
sebe, slouzi jako takovy osobni denicek,
(Vtko, log, rikejte tomu, jak chcete. Na
konci hry byvd zabavné ostatni sezndmit
se sledem vaseho Zivota a ndleZité oko-
mentovat jeho peripetie.

... a proc tomu vlastné fikdme pldno-
vdni? Figurka na kaZdém misté umozni
pozdéji hrdci vykonat néco konkrétniho
(néjakou akdi). V této fdzi si tedy po-
kldddnim figurek pouze vybirdme, co
(jaké akce) budeme pozdéji délat. Proto
pldnovdni.

Rozmisténi figurek se provddi soucas-
né. Hrajete-li s lidmi, které bavi kazdy
tah podrobné propocitat, mizete se do-
hodnout a pldnovdni provddeét postupné,

Supermarket. V supermarketu si doplnite zasoby, abyste
si pozdéji doma néco chutného uvafili, nebo pozvali souse-

dy na vecirek. Miizete:

+ NormalIné nakoupit — miiZzete si koupit jednu (A) nebo
dve (B) karty z balicku zbozi, kazda stoji 1 €D .

- Propadnout nakupni horeéce (() +16a-2 &. Pro- 18
hlédnéte si 3 vrchni karty z balicku zbozi, 2z nich sinech- ) Bkl E]
te a zbylou vratte zpét na balicek zbozi licem dol(.

8 r20 26

Ikonka @ znamend zisk karty z prislusné hromddky.
Ikona @ znamend vybér dvou karet ze tri.

)3 20 +10 |

Trinice je mistem, kde Ize sehnat jak zbozi, tak /éky. Karty

se zde nekupuiji, ale sméuji. Lze sménit pouze zboZi za

zhoZi a lék za lék. Podle toho, kolik karet sménite, je pro

vas sména vice &i méné vyhodnd. Méte tyto tii moZnosti:

A) sménit jednu kartu za jednu z vlastnich, coZ je opravdu
vyhodny obchod, vydéldte na tom 1.

B) Sménit dvé karty za dvé své vlastni. To uz tak vyhodné

neni, nastésti nemusite platit nic.

() Sménit tfi karty. To uZ je financné nérocnéjsi, budete mu-

set zaplatit 16,

Kdyz vém nabidka nevyhovuje, za 1 & vam ji trhovec ob-
méni. Karty odhodte a vylosujte nové 3 karty zboz/a 2 karty
Iéki. Ze dvou karet /éki vyberte a umistéte na trzisté jednu a
druhou odhodte. Dokud mate penize, trhovec vam rdd bude
nabidku obménovat - mozno opakovat vicekrét.

FLEA MARKET
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TrZnice nemd dobiraci ani odha-
zovaci balicek. PoutZijte prislusné
balicky lekdrny a supermarketu

smériovat, obménovat uz nelze.

0Obmeéovdni a smérovdni nelze kombinovat. Jakmile zacnete

,(tj. [éky berte a odhazujte v lé-
kdrné, zboZi v supermarketu).

Domov. KdyZ se rozhodnete stravit néjaky ¢as doma, nabe-
). K tomu se navic miizete bud' vénovat
svému zdravi, nebo pozvat par pratel na veirek. MliZete se

rete nové sily (-1

rozhodnout:

A) uvafit si néco pro sebe — vyberte si dvé karty zboii s riiz-
nymi symboly v levém hornim rohu (napfiklad jidlo a
piti) a vykonejte Ucinky obou karet na své karté hrdce.

jednom misté mohou byt figurky riznych hracl, | gje hrg se tim dost zpomali. Zdvisi to
ale nikdy ne dvé figurky jednoho hrace. prosté na tom, s kym hrajete. My hraje-
Neékdy miiZe byt hra¢ ve volb& mist omezen, napH- | e zdsadné soucasné a kdyz nékdo moc
klad pokud si vybral udalost Den placeného volna, | 2drZuje, tak jsme kreativni-)

nemiize jit do Prace! (viz prehled zvldstnich karet

B) pozvat na pérty souseda po pravici a po levici a naserviro-
vat jim néco dobrého. Budete potfebovat opét dvé karty
zhozi s riznymi symboly — napfiklad piti a kufivo. Oba
sousedé si vykonaji cinky zvolenych karet na svych kar-

Vsimnéte si, Ze -1 & Jje v samo-

P P S oy tdch hrdce. f (O
udalosti). KdyZ maji viichni napldnovano, mizeme " ' . . statném obdeélnicku, je to tedy
pristoupit k Provadéni akdi. Po,ltmtetkarty odhodte. Pozor! Pozvani na vedirek nelze od- | ¢gmostatnd akee. Mizetesitedy

mitnout.

ubrat depresi a pritom nezvolit
aniA)ciB).

™

Pro sebe si uvarte néco zdravého (zelené zbozi), i kdyz takové
cigdrko pékné uklidni. Zato prdteliim to pofddné osladte (ci
osolte) typickym pdrty jidlem (Cervené karty Ci kurivo).

Kdyz néco servirujete na prty, délejte to s ldskou a péci. Svym
hostiim ctéte karty postupné a u kaZdé karty zvldst reknéte nd-
Zev, prectéte jeji ticinek a pockejte, aZ si ho provedou. Podrobné

Casto na pofadi akci nezdlez, ale nékdy
to miiZe byt diilezité. Napriklad nejdrive
jdete do prdce, za utrZzené penize koupite
zboZi a to pak jesté v tom samém kole
naservirujete na pdrty.

3. Provadeéni akci

Hréci hraji postupné. Hrac na tahu provede v libo-
volném poradi své naplanované akce. Hréc tedy:

1. Vybere jednu ze svych figurek.
2. Vlykond akce, které mu umozZiiuje navstivené

At uZ si Doma zvolite mozZnost
A) nebo B), vZdy potebujete
kombinaci

dvou karet zbozi s riznymi

misto. I;omekn;dr“e 0 de{ailni gfraye: goll((rmtv? {;ou ;am([))z_r"ejmé w’tc,iny. symboly. Nelze pouzit jen jednu
. v . . v en, kao v ramci urychieni ucinky preaem komoinuje a nazvy samostatnou kartou!
3. xZETkZ::]?g“rku zpeta opakuje to celé s dalSimi karet zamlci; moznd ziskd pdr vtefin, ale prijde o zdbavu.

Prace sice pfinese vydélek 3 €, ale kdo by réd chodil do Spontdnni zhorsovdnizdravotniho stavu:

4. Ukonceni kola

prace, kdyz vém zpsobi +28 7 Na konci kola je potfeba zkontrolovat Jedl na hodnoté pak 2vyS
Akeeje to, cojevjednom cerném obdélnicku. +3 @ +2 Vsechny karty hrdce, protoze miize dojit v alespori 7 +16
Nekde je jedna, jinde je jich vic. Nelze vykonat jen pilku akce ke spon,tavmnlmu vzhorsenl zdravotniho N alespori 7 T
(napt: vzt si v prdci penize, ale ne depresi). Akce neni povinnd, stavu hrace. Navyste hodnoty na ukaza- =
ale kdyzji cheete vykonat, musite ji udélat celou. telich ud ravi podle pfislusnych ikonek na ] 5nebo6 +2um
karté hrdce. 2 ] 5
Nisleduie daki kol (] 7 avice +3mm
Lékarna je raj vazné nemocnych i hypochondrii. Za 2 @ zde asleduje aalsi kolo. X T 3
koupite 1 /ék (doberete si vrchni kartu z balicku léki). Léky Sm rta kon ec h r 4
nejsou levné, ale maji obrovskou vyhodu: Mizete je pouzit y 63 alespori 5 +1[0

Kdykoli (i v priibéhu kola) néjaky ukazatel
dojde na symbol hrobu, hrdova postava
umiréd a hra pro ni kon¢i. Vichni hraci pri-
spéji 1@ na vystrojeni krésného pohibu.
Pokud je nékdo zcela bez penéz a nemiize

kdykoli béhem hry, dokonce i mimo sviij tah, a nepotfebujete
Zadnou specidlni akdi. Prosté feknete ,pouzivam Iék’, vyko-
néte jeho Ucinek a Iék odhodite na odhazovaci balicek lékui.

Diilezité jsou vychozi hodnoty pred spontdnnim
2vySovdnim — mate-1i cholesterol 7 a tlak 6, pro-
vedete jen +18, ale +1%0 uz ne, protoze tlak byl

Posilovna. V posilovné si dévate do téla. Je to misto, kde J/chozi hodnoté 6 ik

pracujete na svoji fyzicce a zvednete si néladu a sebevé-

domi. Dle toho, jak hluboko madte do kapsy, tolik hodin
cviceni si miiZete zaplatit. Za 1 € docilite -1 @ -1 &,

222 @ dokonce -1@-24.

Napiikiad: 4)-1©-18-18 8)-2@-18-24

Tam, kde jsou moznostiA), B), ..., zvolte jen jednu z nich.
Voli se az v momenté vykondvdni akce, nikoli pfi pldnovdni.

W10 14 10

91-28 -1d§ -2}
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prispét, utrpi +1 &jelikoi nemohl podpo-
fit kamarada na jeho posledni cesté.
Pokud dojde k Umrti na vecirku, utrpi
vsichni Gcastnici Sok +1 8 Pofadatel to-
hoto chmurného veirku dokonce +2&.

Hra kondi v okamziku, kdy je nazivu
pouze jeden hrac. Ten se stava vitézem.

Za extrémné priznivych okolnosti miiZe nastat néco
jako hromadnd nebo fetézovd smrt. Napiiklad dva
mrtvi na vecirku znamenaji pro jeho poradatele
+4&, <o ho milZe stdt i jeho viastniZivot!

Probihajici akci vZdy provedte az do konce. Probiha-
jici akei vdy provedte aZ do konce. Pokud v rdmci ni

zemiou vsichni, hra kondi bez vitéze.

V tuto chvili znate vSechna diilezita pravidla a miiZete za¢it hrat!

19.9.2011 23:51:24
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Prehled zvlastnich karet udalosti

Kromé béznyich Gcinkd maji nékteré kary udalosti jesté dalsi, specialni icinek. Zde je jejich seznam:

Kviili Rozbité lednicce ztracite vSechno jidlo a piti (kufivo zlstava,
alespori my ho tedy do lednicky neddvame).

Vykradli té a byli to asi néjaci pafani, protoZe si odnesli viechno ku-
E E fivo a Iéky. Tuto kartu uddlosti si nelze vybrat, pokud jste poté co byly
vyloZeny karty udalosti zkonzumovali néjaky Iék.

Protoze méte Den placeného volna, nemdizete v tomto kole jit do Prace.
Pokud hrajete s rozsifenim Kariéra, nelze pouzit ani Kariéru.

Hrac je na Sluzebni cesté, a proto nemiize jit domd.

Pokud vdm neni jasné, jak se zaokrouh-
luje polovina z lichého cisla pfi Rozvodu,
evidentné jste se nikdy nerozvddeli. Ze-
ptejte se nékoho ;)

Hra¢ pfi Rozvodu ztrati
polovinu svych penéz.

2f

Omezeniplatijen na jedno kolo, v piistim kole uZ nikoli.

Pokud hrajete s rozsitenim Rodina:

V Hrd¢ piii Rozvodu ztrati polovinu Zetond rodiny.

Kdyz se dozvite, Ze Babicka umiela, ztratite 1 Zeton rodiny.

B=

Pokud hrajete s rozsifenim Kariéra:

Hrac diky Povyseni v praci ziskava jeden Zeton kariéry.

Hrac kvili Neshodam v praci ztréci jeden Zeton kariéry.

Prehled hernich komponent

« Thraciplan « 5karet hracii a 31 Zetonti ukazatel

ENTTY

« 15 drevénych figurek
(po trech v barvdch hract)

- 1figurka

zacinajiciho
hrace

« 5rozsiteni — ve he je pfibaleno
i rozsifeni — 5 dalSich volitelnych mist

« 12 zetonii rodiny (

&

a 13 Zetond kariéry

+ 154 hracich karet (jidlo, piti, kufivo,
udalosti a Iéky)

« 24 7etonli penéz

« srozumitelna
pravidla hry

Varianty hry

Pokrocila varianta hry — proctéte si piehled rozsiteni a jednim z nich na zacatku hry nahrad-
te posilovnu.

Extrémni varianta hry — poufijte dvé rozSiteni zdroven.. Na hernim pldnu je na né pfipravené
misto. Trouféte si? PouZijte tfi.

Zahrobni varianta — hrd¢, ktery vypadl, ovliviiuje Udalosti ze zahrobi tak, Ze si vezme tolik
karet uddlosti, jako kdyby stéle hrdl a prohlédne si je. Pak jednu vyfadi a zbylé rozloZi jako
obvykle. Karty si méize prohliZet a pfipravovat v priibéhu predchoziho kola.

Hra pro 2 hrace

Hraje se podle normadlnich pravidel, s témito odliSnostmi:

Prehled rozsireni

Cerny trh —Vedle heriho plénu vyloZte na zac4tku
kazdého kola novou nabidku 4 karet zbozi licem vzhii-
ru (resp. 3 karet ve he pro 2-3 hrace). Hrac simlize za 1
@ koupit jedno z nabizenych zboZ. Nelze it na Cerny
trh a Supermarket v témze kole.

Kdyz si nékdo koupi kartu, ziistane po ni prdzdné misto — kkarty se nedopliiuji. Pokud néjaké zby-
dou, na zacdtku pristiho kola se odhodi a nalosuji nove.

Nocni Zivot — At uZ jdete do hospody nebo za-
koureného baru, miizete pozvat jednoho ze svych
spoluhrdcli na néco dobrého. Vyberte kteréhokoliv
hrace a zaplatte 1 €. Oba si zvyste [[ 0 1 (pry, ze
pasivni koufeni neskodi). Vémi pozvany host si lize z
balicku zbozi, dokud nenajde prvni cervenou kartu
nezdravého jidla nebo piti. Tu zkonzumuje (uplatni

jeji ucinek, kartu pochopitelné neivykejte)‘\\

Pozvdni néco stoji, ale vds kamardd si posmdkne. Vyhodou je, Ze miiZete zvit kohokoliv, ne jen své
sousedy. Karty lizejte z dobiraciho baliku zboZi v supermarketu a odhazujte na odhazovaci balik
tamtéz. Pripadnd smrt se fesi jako na pdrty.

Flirt, nevéra, zdlety, romanek — At uz tomu
budete fikat jakkoli, touto akci si mlizete bud' zajit
za A) milencem/kou -2 & +2 & nebo za B) prosti-

tutkou/tem -1 € -3 4 +24. I\

Gendrovou koncovku si prosim vyberte dle svych preferenci.

Rodina — KdyZ vam ve vasem ndrocném dni zbyde
Cas, je dobré se vénovat rodiné, v budoucnu vam to
vrati. Za 1@ si vezmete 1 Zeton rodiny [, popfi-
padé za 2 @ ziskéte 2 zetony rodiny [[d.

Ziskand vyhoda: Kdykoli by se vdm v budoucnu mél
zhorsit zdravotni stav, miizete misto kazdého zvy-

$eni 0 1zahodit 1 Zeton rodiny . R

Rodina vdm pomdhd lépe sndset nepfizen osudu. Pokud budete mit napriklad Neshody v prdci, coz
s sebou prindsi +16 +3 & miizete misto toho zahodit 3 Zetony i@l @ momentdiné provést jen +1 &
(nebo+1). Zetonii G je omezené, miize se tedy stdt, Ze dojdou. Kazdy hrdc miize mit max. 4 Zetony
rodiny. Pocet zetonii i@ oviivriuji nékteré uddlosti (Babicka umiela a Rozvod).

Kariéra — ma podobny tcinek jako Prace. Zpocat-
ku pfindsi mensi zisk, ale casem se budete v pené-
zich koupat. Nelze jit do Prace i budovat Kariéru v
tomtéz kole.

Za+2 4 +14 ziskite +2@ a1 zeton kariéry [@.

Ziskana vyhoda: Kdykoli v budoucnu pijdete do
Prace, budete mit vys3i plat. Za kazdy Zeton kariéry

[ ziskéte 0 1 Q) vice.

Kariéra vam zvysi budoucizisky v prdci — pokud se jich doZijete. Pokud budete mit napriklad 2 Zeto-
ny kariéry (@, budete mit pristé prijem v prdci 5 € (3 zdklad +2 za kariéru).

Vedoucich postii a Zetonii kariéry (& je omezené, miize se tedy stdt, Ze dojdou. Kazdy hrd¢ miize
mit max. 4 Zetony kariéry. Pocet zetonti kariéry ovliviiujinékteré uddlosti (Povyseni v prdci +1{@ a
Neshody v prdci-1{@). Na rozdil od Zetonii {3 se Zetony [@ pii pouziti neodhazuji,

« nazacatku oba hrdci dostanou jen peniz + zbozi

+ Kdyz se nahromadi 3 karty odhozenych udélosti
(vkazdém kole se odhodi 1 karta), tyto 3 karty se pou-
Ziji na za¢dtku dal3iho kola pro vybér udélosti v daném
kole. Osudu nikdo neunikne! Tato situace nastava po

KdyZ porddte vecirek, tcin-
ky provddi vds  protihrd¢
pouze jednou, prestoze je
jak vasim levym, tak pravym

sousedem.

kazdém 3. kole (tedy po 3.,6.,9., ... kole).
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© 2011 Ceskd deskoherni spolecnost

Autor: Vladimir Brummer

Vyvoj: Ceskd deskoherni spolenost

Hlavni tester: Jakub Tésinsky

Projekt Ceské deskoherni spolecnosti (Czech
Board Games) pomdhd zadinajicim ceskym
autorim uspét na trhu deskovych her. Soutéz
autor(i pofddand v ramci tohoto projektu ga-
rantuje vydani minimdIné vitézné hry. V roce
2011 se podafilo ziskat partnery pro vydani
dvou her a tak diky firmé Efko vydavame i hru
Infarkt. Vyddvanym hram poskytujeme plnou
podporu pii dokonceni jejiho vyvoje. Vice o
soutézi na www.czechboardgames.com
Grafika: Karel N Moravec pro fa Efko
llustrace: Karel N Moravec pro fa Efko

Photo titul: Josef Adlt

Produkce: firma Efko, Czech Board Games
team, Jakub Tésinsky, Zderka Gasparikova

Anglicka verze: Jan Kudéla, John Nietfeld,
Dana Bartelt

Némecka verze: Dana Havlikovd, Radka Lo-
mickové

Zvlastni podékovani patfi témto osobam
Andrej Brummer, Ivana Brummerovd, Jan Kudé-
la, Jitka Dvorakovd, Lenka Krakovkova, Lubo$
Ziiﬁavsky, Monika Brummerovd, Pepa Kosty,
Radka Lomickova, Sebastian Chum, Vladimir Bru-
mmer st., Zdenék Lomicka a dalsi radé lidiz Ceské
deskoherni spolecnosti i mimo ni, ktefi se podileli
na testovani a vyvoji hry. Za testovani hry ddle
dekujeme ¢lendim Brnénského klubu deskovych
her a Sasovskému uskupeniu. Ddle bychom chtéli
podékovat sestricce z krabice Lence Vitousové.
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