MALA KOPANA T RINEC - PRAVIDLA

Pravidio 1

Hraci plocha
Hraci plocha — fotbalové hfiété u 4. ZS s umélym povrchem.
Brankové Gzemi ma tvar obdélniku a je totoZné s pokutovym Gzemim.

Branka je umisténa na brankové Cafe v jejim stfedu (zaroven uprostfed brankovisté). Je-li sit’
v brance poskozena, posuzuje rozhod¢i dosazeni branky na zakladé vlastniho postfehu, na coz
upozorni oba kapitany.

Pokutovy kop se zahrava ze znacky ve vzdalenosti cca ... m od stfedu branky uprostied pllkruhu.

Pravidlo 2
Mic
MiC pro malou kopanou je shodny s mi¢em na fotbal velikosti 5. Pokud se mi¢ poskodi béhem hry,
rozhoddi prerusi hru, vyméni mi¢ a po vyméné mice navaze hru mi¢em rozhodciho v misté, kde se mic
stal nezpdsobily pro hru. Smi se pouZivat pouze mice schvalené organizatorem soutéze.

Pravidlo 3

Pocet hracd
Hry se zucastni dvé druZstva, kazdé ma na hraci ploSe nejvyse Sest hracti, z nichZ jeden musi byt
brankar.
K utkani musi druzstvo nastoupit nejméné s péti hraci (Ctyfi a brankar). V prlbéhu utkani mlze
jejich pocet klesnout na Ctyfi (tfi a brankar) pouze z dlvodu udéleni Zluté ¢i Cervené karty, tzn.
z dlvodu vylouceni hrace. Po odpykani vSech trest(l (2 ¢ 5 min.) musi opét hrat za druzstvo pét hract
(Ctyfi a brankar).
Klesne-li pocet hracd pod pét (Ctyfi a brankar), rozhodd¢i utkani ukonci kontumacné ve prospéch
soupere (s vyjimkou uvedenou v pfedchozim odstavci).
Hrac si smi vyménit misto s brankarem, jen je-li mi¢ mimo hru a je-li to pfedem ohlaseno rozhod¢imu,
ktery k nému da souhlas (pistalkou, slovem, pokynem ruky).
Vsichni hradi (tedy i hraci na stfidacce) podléhaji pravomoci rozhodc¢iho po celou dobu utkani,
tj. i v poloCasové prestavce. Vyloucen proto mlze byt i hrac ze stfidacky.
Kazdé druzstvo smi vystfidat vSechny hrace pripravené k utkani a uvedené v soupisce hractl. Stfidani
hracl probiha béhem hry neomezené. Stfidany hrac opusti hraci plochu pfes zonu stfidani (stfida
na své plli, kde ma jeho tym stfidacku). Pokud se tak nestane, rozhod¢i hru prerusi a napomene
stfidajiciho hrace a posoudi miru zavinéni, pfipadné zvoli trest.



Pravidlo 4
Vystroj hract
Vystroj se sklada z dresu nebo trika, trenyrek nebo teplakd a povolené sportovni obuvi. Druzstvo
nastupuje v jednotnych dresech stejné barvy. Hrat s obnaZenou horni Casti téla neni dovoleno.

V ptipadé, shody nebo podobnosti barvy dresu uréi rozhoddi jeden z tymu, a ten si oblékne rozliSovaci
dresy.

Obleceni brankare musi byt barevné odliSeno od obleceni obou druzstev.

Na hFisti s umélou travou je povoleno hrat pouze v kopackach turfech, gumotextilnich kopackach nebo
salové obuvi. Zakazano je hrat v "lisovkach" a kopackach jakéhokoli druhu se Sroubovacimi a
nastielovacimi koliky. V pfipadé poruseni, bude hra¢ napomenut ZK. V pripadé opakovaného porugeni
téchto pravidel mdzZe byt zapas ukoncen a kontumovan ve prospéch soupere.

Hrac¢ nesmi mit na sobé nic, co by ohrozilo bezpecnost jeho nebo jiného hrace (pevny sadrovy obvaz,
prsten, hodinky, atd.). Hrac v brylich hraje na vlastni nebezpedi.

Hrac se krvacejicim zranénim musi opustit hraci plochu a vratit se smi az tehdy, kdyz je zranéni fadné
oSetreno a krvaceni zastaveno.

Hrac, kterému se vyzuje obuv, se mlize do hry zapojit tehdy, kdyzZ si ji znovu obuje. Pokud hrac
s vyzutou obuvi zahraje mi¢em, bude potrestan ZK. Soupef rozehraje z mista prestupku volny kop.

Pravidlo 5

Rozhodci

Rozhod¢i ma pravomoc danou pravidly, ktera zacina v okamziku, kdy da pokyn ke hfe, a vztahuje se
i na prestupky vzniklé mimo hru nebo v prerusené hie. Jeho pravomoc konci az po utkani zapisem
vysledku do vysledkové knihy.

Rozhod¢i dba na dodrzovani pravidel a jeho rozhodnuti souvisejici s hrou jsou kone€na.

Rozhod¢i smi zménit své rozhodnuti, uvédomi-li si, Ze je nespravné, a to na zakladé vlastniho
uvazeni, ale jen dokud hra nebyla znovu zahajena.

Gesta rozhodc¢iho musi byt jasna a zfetelna.

Rozhodci musi mit u sebe pistalku, funguijici hodinky, Zlutou a Cervenou kartu a také zapisnik, kde
bude zapisovat goly, Zluté a Cervené karty.

Rozhod¢i musi byt oblecen zplsobem, aby se barevné odliSoval od dresd obou druzstev.
Rozhod¢i musi predcasné ukoncit utkani v téchto pfipadech:

- pocet hracd jednoho z druzstev na hraci plose klesl pod pét (Ctyfi a brankar) — kromé vyjimek
uvedenych v téchto pravidlech

- na zakrok policie

- v pfipadé umrti hrace

- pfi nasili spachaném na rozhodc¢im, tzv. inzultace rozhodciho se rozumi: udefeni, kopnuti, tmysiné
podrazeni, nasilné vrazeni, nasilné cloumani, vyrazeni pistalky z Gst, umysiné prudké zasazeni
miCem (nakopnuti, udefeni aj.) nebo jinym predmétem. Pouhy pokus o udefeni mi¢em nebo jinym
predmétem nebo plivnuti na rozhodciho se za inzultaci nepovaZzuje, povazuje se to vSak jako projev
hrubého nesportovniho chovani (viz. Pravidlo 16)



Rozhodci ma pravo predcasné ukoncit nebo prerusit utkani v téchto pripadech:

- pro tmu nebo Spatnou viditelnost

- pro Spatné povétrnostni podminky (boutka, pritrz mracen, vanice) nebo nezplsobilost hraci plochy

- odmitne-li vylouceny hrac opustit hraci plochu

- hraji-li hradi tak, Ze je ohrozeno jejich zdravi a je-li napominani a vylucovani nedcinné a napravu
nezjednaji po vyzvé rozhodciho

- pro trvaly nezajem nékterého druzstva na regulérnosti utkani

- pro hrubé nesportovni projevy obecenstva, napf. opakovaném vnikani do hristé

Pravidlo 6
Doba hry

Hraje se 2 x 25 minut s pfestavkou 5 minut.

Cekaci doba na soupefe je 5 minut od Ufedniho zacatku utkani. V pfipadé nedostaveni jednoho
z tymu je zapas kontumovan ve prospéch soupefe. Rozhod¢i ma pravo nastavit kazdy poloCas, byl-li
Cas promeskan vinou zranéni, ztraty mi¢e nebo Umyslného taktického zdrZovani (napf. zakopavani
micCe, atd.). Rovnéz nastavi hraci dobu, je-li tfeba provést nafizeny pokutovy kop. Neni ale povinen
nechat zahrat jiné volné kopy, vykop ze stfedu hfisté, kop od branky nebo nechat dokondit akci.

Rozhodci nesmi ¢as utkani zkratit. Od poloCasové prestavky Ize na prani obou druzstev upustit.

Pravidlo 7
Zahajeni a preruseni hry
Losovani pred zahdjenim utkani provadi kapitani nebo jini povéreni hraci tak, ze vitéz losu voli
polovinu hraci plochy, kterou bude v 1. poloCase branit, nebo zahajeni hry vykopem. Na zacatku
druhého polocasu si muzstva vyméni strany i provedeni vykopu.

Na zacCatku utkani (po brance, v polocase) se hra zahajuje vykopem ze stfedu hfisté (mi¢ se musi
pohnout smérem dopiedu). Z vykopu ze stfedu hfisté nelze pfimo, tj. bez teCe, dosahnout branky.

Minimalni vzdalenost hracl druzstva, jez kop neprovadi, je 5 metrii od mice.

Mic je ve hie tehdy, kdyZ se po provedeni kopu pohne. Hrac provadejici rozehrani nesmi hrat micem
znovu drive, neZ se jej dotkne jiny hrac. Pfi kopech z vlastniho brankového Uzemi musi mi¢ opustit
brankové Uzemi do hfisté, jinak se kop opakuije.

Mic neni ve hfe, kdyZ prejde celym objemem brankovou nebo postranni ¢aru mimo hfisté.

Pravidlo 8

Dosazeni branky
Branka je dosazena, prejde-li mi¢ celym svym objemem brankovou ¢aru mezi brankovymi tyCemi a
pod brankovym bfevnem a Utocici druZstvo predtim neporusilo Zadné pravidlo.
O dosazeni branky rozhoduje vyhradné rozhod¢i a jeho rozhodnuti je konecné (viz Pravidlo 5).
Pro uznani branky neni rozhodujici postaveni brankare, ale poloha mice.



Rozhodci branku neuzna, dostane-li se mi¢ pfimo, tj. bez tece, do:

1) soupefovy branky:

z neptrimého volného kopu
z vyhazovani brankare rukou
z autového vhazovani

V téchto pFipadech nafidi rozhodci kop od branky.

2) vlastni branky:
-z autového vhazovani

V téchto pFipadech nafidi rozhodci rohovy kop.

Pravidilo 9

Postaveni mimo hru

V malé kopané neexistuje postaveni mimo hru.

Pravidio 10

Autové vhazovani

Provadi se vzdy obéma rukama, nohy musi byt v dobé& hodu na zemi a nesmi piekrocit postranni ¢aru.
V ptipadé poruseni rozhod¢i pferusi hru a aut provadi soupef. Hrac z autu mlze mic€ rozehrat pomoci
brankare, ktery mi¢ mlze chytit do rukou, nejedna se o malou domd.

Pravidlo 11

Volné kopy
Volné kopy se déli na:
1) P¥imy volny kop, z néhoz Ize pfimo, tj. bez teCe, dosahnout branky, se nafizuje, pokud hrac:
- kopne nebo se pokusi kopnout soupere
- podrazi nebo se pokusi podrazit soupere
- skodi na soupere
- vrazi do soupere
- udefi nebo se pokusi udefit soupere
- stréi do soupere
- hraje “skluzem* smérem k soupefi nebo v souboji se soupefem
- drZi soupere
- plivne na soupefe
- UmyslIné hraje mi€ rukou (vyjma brankare ve vlastnim brankovém Gzemi)
- brani ve hre
2) NepFimy volny kop, z néhoZ nemlze byt pfimo dosaZeno branky, se nafizuje za:
- nesportovni chovani
- technické prestupky brankare (dotkne se mice rukou po Umysiné malou dom{, promarfiuje Cas,
atd.)



Hraci druzstva, které neprovadi volny kop, musi byt minimalné 5 metr(l od mice (v pfipadé zahravani
z vlastniho brankového Uzemi, musi byt hraci soupefe mimo toto Uzemi — viz Pravidlo 12.) dokud se
mi¢ nedostane do hry. V pfipadé zahravani nepfimého kopu v pokutovém Uzemi soupefe se branici
hraci, pokud bude vzdalenost od mice mensi nez pét metrll, stavi na brankovou ¢aru. Pfi poruseni
vzdalenosti, necha rozhodCi kop opakovat a hrace, ktery nedodrzel vzdalenost, miZze napomenout
Zlutou kartou (zejména porusuje-li druzstvo nedodrzeni vzdalenosti opakované).

Hrac, ktery kop provadi, se mlze mice znovu dotknout, az kdyz jim hral jiny hrac.

Pravidlo 12
Pokutovy kop

Pokutovy kop se nafizuje za prestupky, za které se nafizuje pfimy kop a doslo k nim ve vlastnim
brankovém Uzemi. Za odpiskanou ruku ve vlastnim brankovém Gzemi musi byt vzdy nafizen pokutovy
kop.

Pokutovy kop se provadi ze vzdalenosti cca ... metrii od stfedu branky uprostied ptlkruhu.

Pfi provadéni pokutového kopu musi byt vSichni hraci na hraci ploSe mimo brankové Uzemi a nejméné
3 m od znacky pokutového kopu. VSichni hraci musi stat za micem.

Pravidio 13
Hod od branky

Prejde-li miC€ brankovou ¢aru mimo prostor branky vinou Utociciho druzstva, provadi se hod od branky.
Pfi provadéni hodu od branky musi byt vSichni soupefovi hraci mimo brankové GUzemi a nejméné
5 metrd od mista hodu.

MicC se dostava do hry, teprve kdyz opusti brankové Gzemi.

Z hodu od branky nelze pfimo bez tece dosahnout branky.

Pravidlo 14
Rohovy kop

Prejde-li mi¢ brankovou ¢aru mimo prostor branky vinou braniciho druZstva, provadi se rohovy kop.
Zahravat se mlze z pravé i levé strany rohu miZe se i rozehrat tzv. nakratko. Z tohoto kopu Ize pfimo
bez teCe dosahnout branky.

Pravidlo 15

Mala domd

Rozhodc¢i nafidi nepfimy volny kop proti druzstvu, jehoz brankar se dotkne mice rukou (rukama) poté,
co hrac jeho tymu mu amyslné prihral mi¢ nohou od pasu doli.



Pravidlo 16
Osobni tresty

Rozhod¢i ma pravo napomenout hrace, jestlize:

- opakované porusuje pravidla hry

- projevuje slovem nebo gesty nesouhlas s vyrokem rozhodciho

- dopusti se jiného nesportovniho chovani

Rozhod¢i vyloudi hrace, jestlize:

- se dopusti hrubého faulu

- chova se hrubé nesportovné (napt. plivhe na protihrace nebo rozhodciho)

- pouZiva hrubych a uraZzlivych vyrokd

- UmysIné zamezi rukou ¢i faulem dosazeni branky

- dopusti se prestupku, za ktery midZe byt napomenut a predtim jiz napominan byl
Napominani a vylouceni hraci a nahradnici

Jakmile dojde k napomenuti hrace ZK, jeho tym hraje v oslabeni po dobu 2 minut. AZ po uplynuti
2 minut smi napomenuty hrac pokracovat ve hie. Kdyz béhem trestu padne gdl, trest se nerusi.

Jakmile dojde k druhému napomenuti hrace (v utkani druhd ZK a tudiz i CK), jeho tym hraje oslaben
po dobu 2 minut a hrac v utkani konci. Jestlize muzstvo z tohoto dlivodu nemlze doplnit stav hracl
na minimalni pocet 4+1 (po ukonceni trestu), pak rozhod¢i ukoncéi utkani ve prospéch soupere
kontumaci.

Pokud dojde k pfimému vylouceni hrace CK, jeho tym hraje oslaben po dobu 5 minut. KdyZ b&hem
této doby padne gdl, trest se nerusi. Hra¢ v tomto utkani kondi. Jestlize muZstvo z tohoto dlivodu
nemdZe doplnit stav hracll na minimalni poCet 4+1 (po ukonceni trestu), pak rozhod¢i ukonci utkani
ve prospéch soupefe kontumaci.

V ptipadé vyloucCeni jednoho ¢i vice hracd mbze klesnout pocet hracd (po dobu vykonu trestu)
jednoho druzstva na 4 (3 a brankar). Pripadny dalSi trest v této dobé se odklada, pricemz hrac
s odlozenym trestem nesmi od doby odpykani svého trestu dale pokracovat v zapase. Jestlize druzstvo
kvili odlozenym trestm neni schopno pokraCovat v poctu alespon 4 hracl (3 a brankar), rozhodci
ukondi utkani ve prospéch soupere kontumaci.

Kontumacni vysledek je 5:0.

Pravidilo 17

Zavérecné ustanoveni

Ve vsech ostatnich pfipadech plati Pravidla fotbalu.



